OlYmpro

Mieux comprendre pour mieux agir

INGENIERIE SOCIALE
ET CULTURELLE

Pour vos actions de lutte
contre le harcélement
trois autres outils
d’animations interactives
sont a votre disposition :

“Pitbull”
LE HARCELEMENT A L’ECOLE

“Zoé dans la toile”
LE CYBERHARCELEMENT
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www.olympio.fr
contact@olympio.fr

PRISES DE RISQUES * LINTERNET DECODE « COMPETENCES PSYCHO-SOCIALES

Une animation interactive et ludique

Réseaux sociaux

LE MEILLEUR ET LE PIRE

Si les réseaux sociaux sont aptes atisser des liens entre les personnes, a lier des amitiés
etaéchangerdesidées, leur usage s’avere problématique quandils sont a Uorigine d’actes
répréhensibles. C’est le cas avec le cyberharcélement.

L’animation invite les participants a mettre des mots sur les modes d’agressions dont ils

peuvent témoigner. Les échanges qui portent alors sur les moyens de lutter contre ces
exactions, mettent en lumiére la nécessité d’une action conjuguée impliquant tant les
personnes harcelées que les suiveurs, les témoins et 'entourage.

Ayant convenu que, compte tenu de leur large utilisation, les réseaux sociaux servent de
supports a la majorité des actes de cyberharcélement, une réflexion s’engage sur ce qui
peut pousser leurs usagers a étre agressifs et a se complaire dans des discours de haine.

On passe ainsi en revue ce qui favorise ces comportements en ligne : anonymat, effet de
groupe, défis, culture du clash... puis on imagine des usages qui verraient les réseaux
sociaux renforcer la sociabilité, la citoyenneté et la solidarité.

CITOYENNETE ¢ CIVILITE « ALTERITE « RESPECT * LAICITE + ADDICTIONS

ALIMENTATION * HYGIENE DEVIE  ENVIRONNEMENT  SECURITE ROUTIERE
SEXUALITE * MIXITE « INSERTION SOCIALE ET PROFESSIONNELLE
IMPLICATION SCOLAIRE * PARENTALITE
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Conception de cet outil et de I'animation : Olivier Katian - illustrations Olivier Daumas - graphisme : Arnaud Lhermitte




